SMART LYCÉE 2030 – Projet Pilote du Premier Lycée Intelligent et Numérique du Sénégal au Lycée John Fitzgerald Kennedy
1. Contexte
L’éducation mondiale évolue vers des écoles intelligentes (Smart Schools) intégrant :
· L’intelligence artificielle
· Les technologies numériques
· Les pédagogies innovantes
· Les laboratoires scientifiques interactifs
Pour préparer les élèves aux métiers du futur, les établissements doivent devenir des espaces d’innovation technologique et pédagogique.
Dans cette perspective, le projet Smart Lycée 2030 ambitionne de transformer le lycée en un modèle d’établissement scolaire intelligent en Afrique de l’Ouest.
2. Vision du projet
Faire du lycée un écosystème éducatif intelligent où :
· L’apprentissage est numérique et interactif
· Les élèves développent des compétences scientifiques et technologiques
· Les enseignants utilisent des outils pédagogiques innovants
Le lycée deviendra un laboratoire de transformation numérique de l’éducation au Sénégal.
3. Objectif général
Transformer le lycée en premier établissement scolaire intelligent au Sénégal d’ici 2030 grâce à l’intégration des technologies numériques et de l’intelligence artificielle.
4. Objectifs spécifiques
1. Digitaliser les infrastructures pédagogiques du lycée
2. Former les élèves aux technologies du futur
3. Introduire l’intelligence artificielle dans l’apprentissage
4. Créer un laboratoire d’innovation scientifique
5. Développer des projets technologiques portés par les élèves
5. Composantes du projet
5.1 Digitalisation du lycée
Installation de :
· Tableaux interactifs dans les salles de classe
· Réseau Internet haut débit
· Plateforme numérique scolaire
· Bibliothèque numérique
Les élèves pourront :
· Accéder aux cours en ligne
· Télécharger des ressources pédagogiques
· Collaborer sur des projets scientifiques.
5.2 Création d’un AI et Innovation Lab.
Ce laboratoire permettra aux élèves de travailler sur :
· L’intelligence artificielle
· La robotique
· La programmation
· La science des données.
Équipements :
· Ordinateurs performants
· Robots éducatifs
· Imprimante 3D
· Logiciels scientifiques.
5.3 Classes intelligentes
Les salles de classe seront équipées de :
· Tableaux numériques interactifs
· Vidéoprojecteurs
· Tablettes éducatives
Les enseignants pourront :
· Utiliser des simulations scientifiques
· Intégrer des vidéos pédagogiques
· Créer des cours interactifs.
5.4 Plateforme numérique scolaire
Une plateforme numérique permettra :
· La gestion des devoirs
· La communication enseignants-élèves
· L’accès aux cours
· Le suivi pédagogique.
5.5 Programme d’innovation des élèves
Les élèves développeront des projets comme :
· Applications éducatives
· Robots scientifiques
· Outils d’analyse de données
· Solutions numériques pour l’école.
6. Activités principales
Le projet comprendra :
· Ateliers numériques
· Hackathons scolaires
· Compétitions scientifiques
· Journées d’innovation technologique
· Conférences sur les métiers du futur.
7. Résultats attendus
À l’horizon 2030 :
· 1000 élèves formés au numérique
· 400 élèves initiés à l’intelligence artificielle
· 100 projets technologiques réalisés
· 20 projets présentés à des compétitions scientifiques
· Reconnaissance du lycée comme établissement innovant au Sénégal.
8. Partenaires potentiels
Ce projet peut attirer de nombreux partenaires.
Entreprises technologiques
· Huawei
· Microsoft
· Google
Organisations internationales
· UNESCO
· UNICEF
Structures nationales
· Sonatel Academy
· Orange Digital Center
9. Budget estimatif (version ambitieuse)
	Équipement
	Coût

	30 ordinateurs
	9 000 000 FCFA

	Tableaux interactifs (5)
	7 500 000 FCFA

	Robots éducatifs
	2 000 000 FCFA

	Imprimante 3D
	1 000 000 FCFA

	Plateforme numérique
	2 000 000 FCFA

	Connexion Internet
	1 000 000 FCFA

	Formation enseignants
	2 000 000 FCFA

	Organisation événements
	1 000 000 FCFA


Budget total estimé
25 500 000 FCFA
10. Impact du projet
Pour les élèves
· Acquisition des compétences numériques
· Développement de l’innovation
· Préparation aux métiers technologiques.
Pour l’établissement
· Transformation en lycée pilote du numérique
· Attractivité nationale et internationale.
Pour le Sénégal
· Formation de futurs talents technologiques
· Contribution à la transformation numérique du pays.
11. Durabilité
Le projet sera pérennisé grâce à :
· Partenariats technologiques
· Formation continue des enseignants
· Intégration du numérique dans les programmes scolaires
· Création d’un club permanent d’innovation.
12. Conclusion
Le projet Smart Lycée 2030 représente une opportunité stratégique pour transformer l’établissement en pôle d’excellence numérique au Sénégal.
Il permettra :
· De moderniser l’éducation
· De stimuler l’innovation chez les jeunes
· De préparer une nouvelle génération de scientifiques et d’ingénieurs.

